
  

 

 

Autodesk Inventor  

 

Contenido 

 
o Introducción general al programa 

o Metodología de trabajo, diferentes tipos de ficheros (ipt, 
idw, iam, ipn, etc) 

o Entorno de trabajo: interfície de usuario, trabajo con 
barras de herramientas, menús contextuales, uso del 
navegador. 

o Creación de bocetos: Herramientas de dibujo en 2D 
 
o Creación de piezas. Operaciones de boceto y predefinidas 

o Operaciones básicas de creación y edición de piezas. 
o IProperties: Propiedades de las piezas, aplicación de 

materiales y cálculo de momentos de inercia y volúmenes. 
 

o Ensamblaje de piezas 
o Introducción y conceptos básicos. 
o Colocación de componentes 
o Creación y edición de restricciones. 
o Interferencias y grados de libertad 
o Centro de Contenido: Utilización de bibliotecas estándar. 

 
o Presentaciones  

o Creación de vistas de presentación  
o Movimiento de componentes 
o Trayectorias de despiece y animación de movimientos 

 

o Documentación de un proyecto 
o Introducción al entorno de trabajo. 
o Administrador de estilos. Capas 
o Recursos para planos:  

o Formatos de hoja, marcos, cajetines y símbolos 
o Creación y edición de Vistas: base y proyectadas 
o Acotación: diferencia entre cotas Paramétricas y de 

Referencia 
o Impresión 

 

 

 

 


