PROGRAMA REVIT ARCHITECTURE

REVIT ARCHITECTURE : Modelo de informacion en Arquitectura

Objetivos del Curso:

Proyectar la arquitectura de edificios en ambiente 3D especializado basado en
el concepto BIM (Building Information Modeling) - Modelado de informacion de
Edificios) que permite aumentar la productividad y la gestion de todas las
etapas de un proyecto de edificacion.

Temario -Contenidos:

Introduccion al Concepto BIM.

Inicio y desarrollo de proyectos en Revit.

Vistas, Visibilidad y Familias de objetos.

Uso de las herramientas para disefios conceptuales y paramétricos.
Trabajo con elementos de croquis y restricciones implicitas y explicitas.
Comandos de edicion.

Uso de grupos, familias y otras herramientas productivas.

Trabajo con componentes: Niveles, Muros, Puertas y Ventanas, Muros cortina,
cielos, losas, techos, barandas, escaleras.

Visualizacion de proyectos.

Generacion de la documentacion de proyectos: reportes, tablas y laminas.
Trabajo con Vistas de Seccion 2d y 3d.

Uso de herramientas de renderizado.

Herramientas para administrar variantes de proyectos.

Bases para la creacion de familias de objetos.

Trabajo con otras aplicaciones.

Gestion de trabajos en un ambiente multiusuarios.

Impresion de archivos y formato DWG.



